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Digital-Compositor
Eget mal

Jag vill arbeta som compositor da jag brinner for magin och kreativiteten som ligger bakom en film eller ett budskap. Att f4 mojlighet att fa bidra med
detta inom filmens och reklamens virld gor det hela mer skoj. Redan fran barndomens ar har jag dlskat film, effekter/ bakom kulisser reportage och
artiklar. Jag vill vara en del av den magin som bygger upp en film, reklam/ bild av olika slag.

Jag vill kdnna att jag kan fa utvecklas och att det &ven uppmuntras om man kommer med egna idéer eller 16sningar.

Det vore inte heller skadligt om man faktiskt fir ha skoj och trivas med medarbetarna pé foretaget.

I slutédndan fir man se alla dessa fantastiska kreationer till sin fullo och den glddje och energi man givit betalas tillbaka.

Erfarenheten

Jag dr utbildad inom 3D-grafik men gick vidare ut i arbetslivet som digital-compositor och jag har erfarenhet inom reklamfilm och tvé langfilmer.
Har arbetat hos tre foretag i Stockholms stad, Fido Film, Visual Arts och Swiss International och det var riktigt givande och ldrorikt.

Jag jobbade da mest i Shake och fick syssla mycket med compositing, frildggning, firger, effekter, 3D integrering och @ven lite 3D-/online-assistans.

Egenskaper

Kreativ och fantasifull ménniska, uppmérksam pa detaljer, laraktig, nyfiken, flexibel, humorn i behéll och élskar att finna nya 16sningar pé problem.

Arbetslivserfarenhet

Shake-Compositor | http://www.swiss.se/

Swiss-International AB, Stockholm : 2007-2008 (12 manader)

Arbetsuppgifter: Efterbehandling/compositing, 3D-integrering, retouch, grading, friliggning, viss kameramatchning mot filmat material och dven
lite 3D-/ onlineassistans.

Prestationer: Flera stora produktioner med reklamfilmer for bland annat

Coca-Cola "Splash”, Sony Cybershot "You are what you shoot”, Sony Centre "Magic Bag”, Ikea "Chicken’ m.fl.

Egna idéer / element som fatt gront ljus i slutgiltig film.

Jag har underlittat for arbetskollegor utéver ordinarie arbetsuppgifter nér det har behévts och dven vid stora deadlines/ online-sessioner.

Har dven gjort lite 3D, om ndgot element/lager har saknats eller behovts extra och/ eller det har varit upptagen personal.
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Shake-Compositor / Videoredigering | http://www.visualart.se/

Visual Arts, Stockholm : 2006-2007 (2 manader)

Arbetsuppgifter: Compositing, 3D-integrering samt dven 4,8,15 sekunders trailernedklippning for Ztv.se.
Prestationer: Trailernedklippning gjordes pd eget ansvar men sjéilvklart godkdnt av projektledare.
Produktioner for bland annat Phonehouse och Husman Hagberg.

Shake-Compositor | http://www.fido.se/

Fido Film, Stockholm : 2006 (4 manader + 4 manader LIA)

Arbetsuppgifter: Efterbehandling/compositing, 3D-integrering, retouch, grading, frildggning, viss kameramatchning och dven lite 3D-assistans.
Reklamfilm/ langfilm och musikvideo.

Prestationer: Jag hade praktik/LIA (ldrande i arbetslivet) och fick komma tillbaka for projektanstdillning.

Suttit med i produktionen bakom bland annat Gota Kanal 2, Hoppet, GB, Specsavers, Ballerina, World Cup och Bamyl.

Projektledare/ Digital-Compositor | http://www.kreativum.se/

Kreativum, Karlshamn : 2005 (10 veckor LIA)

Arbetsuppgifter: Projektiedare for en informativ film om varat solsystem, anpassad for hogstadieelever liknande de som visas pa Cosmonova.
Jag hade dven hand om all compositing, manus, voice-acting och kontakt med foretaget.

Prestationer: Pd grund av ddlig uppslutning av elever sd forde jag néirvarokontroll i Excel av tre olika grupper.

Tog pa mig ganska mycket extra arbetsuppgifter utéver ordinarie valda omraden pa grund av bristen av elever. Men vi levererade och jag ldrde mig
mycket pd vigen.

Utbildning & Kurser

Animering och Post-Produktion
Sodertorns Hogskola : 2010-2011 (10v deltid — 7,5HP)
Kortkurs i After Effects, tillhérande laborationer, filmanalys och eget slutprojekt.
*  Anvdnt tiden for att minnas mer inom Post-Produktion, men ocksa for att lira mig mer AE.
* Pd eget initiativ — att ldra mig mera i olika program och tekniker - 3D element byggda i Cinema 4D, Zbrush, Vue.

3D och animering

Sodertérns Hogskola : 2010 (5v heltid — 7,5HP)

Grundkurs i 3D och animation (C4D) med tillhérande laborationer och slutprojekt (Mediacell).
*  Uppfrdschning av minne, samt att ldgga mig pd en snabbare och hogre niva for egen del.
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Formlinjen
Konstskolan i Stockholm : 2007-2008 (heltid — 750tim)
Teckning, maleri, foto, design, konst- och designhistoria samt skulptur och arbeten inom traditionella 3D tekniker.
Férdjupningsarbeten och egna projekt.
* Jag ldrde mig extra mycket om fargseende och bildkomposition / materialhantering som var bra att fa med sig.

Digital Animation

SOFE, School Of Future Entertainment, Karlshamn : 2004-2006 (KY — 80p)

3D grafik med inriktning mot film- & speltillverkning
* Singelprojekt eller grupprojekt oftast kopplat till tavlingar som dven for egen del har slutat vil.
*  Kurser inom bland annat VFX, spelkoncept, spelteknik, animation, kortfilm,, teckning / anatomi, compositing.
*  LIA/Praktik ute pa foretag. | Utbildningen dr baserad pa problembaserat lirande (PBL).

Sprak
Svenska: modersmal
Engelska: skrift (mycket bra), tal (bra)

Vad kan jag inom det kreativa-IT

Shake - & g - (Mest erfaren inom detta, projekt och arbetslivserfarenhet)
Nuke, AE, on, Combustion - - (Mindre arbetslivserfarenhet)
Maya / Cinema 4D - g (i Uthildad inom och viss arbetslivserfarenhet)
Photoshop, Illustrator, Painter - (Viss arbetslivserfarenhet)

Vue - (S]alvmlarnzng under progress — ingen arbetslivserfarenhet)
Office - (Word, Excel)

Vem ar jag forutom allt detta?

Jag dlskar att ndr vadret tillater mig ta en liten tripp inlines och jag har dven planer pa att borja rora pa mig mera. Négot jag ocksa tycker om éar att
plinka pa mitt piano och dé fi grannarna att grata. Sen sa ér det ju alltid kul att trdffa vinnerna. Jag har dven korkort #B### men kor kanske lite for
séllan for jag har ju inte ndgon egen bil men mer mojlighet da for intressanta moten pa tdgen. Sen dr det trevligt att rora mig ute 1 naturen och skall till
och damma av min kamera for att mer saker skall hinda och dokumenteras hér i livet. Detta kommer bli awesome!

Referenser
Kan ldmnas pa begiran.




